1. YLEISTA HERATTEISTA

Heratekuvaa (target image) kdytetdan avaamaan
lisatyn todellisuuden siséltod Salmi AR-kayttajalle.
Taman lisaksi herdtekuvaa kdytetdan 3D-sisallon
asemointiin ja seurantaan (tracking).

Miké tahansa kuva ei automaattisesti toimi hyvin
herdtekuvana. Herdtekuvaksi kannattaa valita kuva,
jossa on hyva kontrasti, teravid muotoja, vahin tasais-
ta vdripintaa ja jossa ei ole toistuvia kuvioita. Téllgin
AR-siséltd saadaan nakymaén parhaalla mahdollisella
tavalla. Yleensé valokuva toimii parhaiten.

Jos herdtekuvia on useampi, pitaa jokainen kuva olla
uniikki ulkoasultaan, ja ne eivit saa olla aivan vierek-
kdin. Paljon tekstia sisaltavit alueet sotkevat tunnista-
mista.
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2. HERATETAULU

Fyysinen herétetaulu tulee olla painettu mahdollisim-
man mattapintaiselle materiaalille, koska heijastuk-
set sotkevat herétekuvien toimivuutta. Herdtetaulu-

jen koko voi olla Ab-koosta rakennusten julkisivuun HE ma
asti. RATE
Herétteiden sijoittelussa on tarkeda huomioida —_ — .l — I
katseluetdisyys suhteessa sisdltdon seka riittévé ja ‘W ~
turvallinen tila taulun ymparill4. Ulkotaulut on hyvi N
sijoittaa varjoon ja huomioida erityisesti auringon \ /
aiheuttama heijastus. Lisaksi taulut on syytd asettaa ™~ -~

~ katselualue -
sitten, etteivat ne heilu tuulessa. T — —_- = =

Katsojan ja herdtetaulun valiin jaavid nikoesteita
kannattaa mahdollisuuksien mukaan poistaa (esim.
huonekalut).



3. HERATETAULUN SUUNNITTELU

Herétetaulun kuva-alue (herétekuva) tulee olla
riittavén iso. Heratetauluihin tai niiden yhteyteen
tulee sisallyttaa Salmi AR lataus- ja kdyttoohjeet.

Varsinaiseksi heratekuvaksi voidaan maarittaa
heratetaulu kokonaisuudessaan tai osa siitd. Paljon
tekstid sisaltavissd tauluissa herdtekuvaksi kannattaa
valita pelkka kuva-alue. Herdtekuva voi olla vaaka- tai
pystysuuntainen. Esim. 16:9 kuvasuhteen videosisél-
lossd herdtekuva kannattaa olla samassa kuvasuh-
teessa.

Herétekuvasta tulee tallentaa kuvatiedosto, jonka
pisin sivun on 1000px pitkd. Tdma kuva ladataan
Salmi Manageriin.
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Esimerkkeja AR-siséllon sijoittamisesta heratteen
suhteen. Suosittelemme A tai B -vaihtoehtoja.
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Esimerkki herdtetaulusta. Heratteena toimii ylin valokuva, jonka paalle
avautuu video AR-tilassa. Alhaalla herétetauluun sisilletyt ohjeet.
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4. ESIMERKKEJA HERATEKUVISTA

€D HYVE HERATEKUVA €) HuoNo HERKTEKUVA

Sumea tausta ja heikko kontrasti. Liikaa toistuvia kuvioita.

Liian tumma kuva ja heikko kontrasti. Taivas on liian tasaisen varinen ja kontrastiton.
Rajaa niin, etta taivasta nakyy mahd. vahan.

VY. 4

YlId olevat kuvat toimivat hyvin heréatekuvina. Niissd on hyvd kontrasti, vahan tasaista ~——= | LOGOESIM
varipintaa, tarkka focus ja ne siséltavét "feature pointeja” koko kuvan alalta. Huomioi etta = =

Salmi AR nékee kuvan vain mustavalkoisena.

Liikaa tasaista taustavarid ja hahmossa Tekstialueita tulee valttds, ja logot ovat yleensé
pydreat muodot. huonoja herétekuvia.




